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IT Trends 

UNIT-II 

 Text as a component of Multimedia 
 Concepts of plain & formatted text 
 RTF & HTML texts 
 Object Linking and Embedding concept 
 Fonts- need & types 
 Importance of sound in Multimedia 
 Mono V/S Stereo Sound 
 Effects in Sound 
 Analog V/S Digital Sound 
 Overview Of Various Sound File Formats on PC WAV, MP3. 
 Concept of MIDI 
 Software for sound editing and mixing. 
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Families and Faces of Fonts in multimedia 

Families and Faces of Fonts in multimedia 

Type face ग्राफिक Character की एक िैमिली होती है जो आितौर पर कई प्रकार के Sizes एव ं
styles को शामिल करत ेहैं Fonts एक special type face होता है तो एक ववशषे Point size एव ंstyles 

िें होता है| font उन सभी Character का एक सेट होता है जो एक ववशषे स्टाइल िें हो| fonts एवं 
type face दोनों शब्दों का अर्थ एक नहीं है, लेफकन इन्हें एक दसूरे के बदले इस्तिेाल फकया जा 
सकता है| एक font या type face को Character एवं symbol के एक संग्रह के रूप िें पररभावषत फकया 
जाता है| जजनका स्वरूप अर्वा डिजाइन सािान्य होती है| Courier font का एक उदाहरण है Times 

New Roman एक अलग font पर है जजसे न्यूज़पेपर एव ंिगैजीन की वप्रटंटगं िें प्रयोग फकया जाता 
है| font के सभी वेररएशन के सगं्रह को एक िॉण्ट family कहा जाता है उदाहरण के मलए, Times 

New Roman, Times italic, Times Bold एव ंTimes bold italic सभी एक ही font family के अतंगथत 
आत ेहैं| 

Font Style 

अलग-अलग िॉन्ट स्टाइल को नीच ेबताया गया है- 

Normal : This text is normal 

Bold : This text is normal 

Italic : This text is normal 

Underline : This text is normal 

Strikethrough : This text is normal 

Type faces एवि font का size टे्रडिशनल रूप से पॉइंट्स (1 inch = 72 points) िें िापा जाता है| 

Baseline : एक काल्पननक हॉररजॉन्टल लाइन जजस पर Character टटके होत ेहैं| 

X height : एक लटैर की िखु्य बॉिी की हाइट, जब यह है lowercase िें होता है| 

Cap Height : एक लटैर की िखु्य बॉिी की हाइट, जब यह uppercase िें होता है| 
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ascented : letter का एक भाग जो X हाइट से ऊपर की ओर ननकला हुआ हो जब letter lowercase 

िें होता है जसैा फक कुछ letter जसेै h िें होता है| 

descender : letter का वह भाग जो baseline के नीच ेकी तरि ननकला हुआ होता है, जब लैटर 
lowercase िें हो जसैा फक कुछ letter जसेै p और y िें होता है| 

 
Mono spaced and Proportionally Spaced fonts 

Fonts mono spaced (जजनकी चौड़ाई फिक्सस्ि हो) और proportionally spaced (जजनकी चौड़ाई बदलती 
रहती हैं) दोनों तरह के हो सकत ेहैं 
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Mono spaced fonts 

Courier जसेै font प्रत्येक Character के मलए सिान िात्रा की हॉररजॉन्टल स्पेस एक ही लाइन पर 
इस्तिेाल करत ेहैं एक Mono spaced fonts िें एक letter i उतनी ही िात्रा की हॉररजॉन्टल स्पेस 
लेता है जजतनी की letter w लेता है| Mono spaced fonts का प्रयोग legal documents िें होता है| यह 
space का एक अकुशल उपयोग है और इसिें असिान टदखने वाले शब्द बनत ेहैं| 

Proportionally spaced font 

Proportionally spaced font पतले letter को कि जगह िें फिट करत ेहैं Arial एवं Times new roman 

Proportionally spaced font का एक उदाहरण है जो एिएस विथ िें प्रयोग फकए जात ेहैं| 

Ornamental fonts 

Ornamental fonts का प्रयोग केवल सजावट के मलए ही होता है और यह body text के मलए उपयकु्सत 
नहीं है| यह font आितौर पर कैटलॉग की कवर डिजाइन या headings के मलए प्रयोग फकए जात ेहैं| 
इसके अलावा इन्हें ग्रीटटगं कार्डथस, इनववटेशन कािथ आटद िें टेक्सस्ट के मलए प्रयोग फकया जाता है| 

 

Dingbat Font 

symbol या Dingbat िें symbol शामिल होत ेहैं ना की सािान्य टेक्सस्ट| Character symbol का प्रयोग 
एक िॉक्सयूिेंट िें सजावटी उद्दशे्य से या बलेुट के रूप िें ही होता है| उन्हें logo बनान ेके मलए भी 
combine फकया जा सकता है| 
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Font size 

फॉन्ट का आकार points िें िापा जाता है और जसेै-जसेै points साइज़ बढ़ता जाता है letter का 
साइज भी बढ़ता जाता है 1 point 1 inch का 1/72th भाग होता है| point size fonts की हाइट को 
िापता है लेफकन इसकी चौड़ाई को नहीं| अलग-अलग िॉन्ट साइज का प्रयोग running text, heading, 

sub headings आटद िें फकया जाता है| अलग-अलग िॉन्ट साइज टेक्सस्ट िें ननम्न प्रकार से टदखाई 
देत ेहैं- 
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ont Scaling 

Scaling का अर्थ है font के साइज को बदलना Horizontal scaling का अर्थ है font की चौड़ाई को 
बदलना| बबना इसकी ऊंचाई को बदलें Vertical scaling का अर्थ है font की हाइट को बदलना बबना 
इसकी चौड़ाई बदले हुए| 
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Tracking Font 

Tracking प्रत्येक Character के दाएं ओर की जगह को एिजस्ट करती है| Tracking बढ़ान ेसे सभी 
टेक्सस्ट िें स्पेस की िात्रा बढ़ती है| Tracking को घटान ेसे सभी टेक्सस्ट के बीच की स्पेस कि हो 
जाती है| और पेज िाकथ  टदखाई देता है| 
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Leading Font 

Leading का अर्थ है लाइनों के बीच की स्पेमसगं| सािान्य तौर पर body type की प्रत्येक लाइन के 
बीच जो space add की जाती है उसकी िात्रा टाइप साइज की 20% होनी चाटहए| Leading को टेक्सस्ट 
की लगातार आन ेवाली लाइनों के ऊपर और नीच ेकी spacing के रूप िें पररभावषत फकया जाता है| 

spacing अलग-अलग प्रकार की होती हैं Single, Double, 1.5 spacing आटद| 

 

 

Keening प्रत्येक अलग-अलग Character के बीच की स्पेस को कहा जाता है| 
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रिच टेक्स्ट फॉिमटै औि HTML टेक्स्ट 

रिच टेक्स्ट फॉिमैट (Rich Text Format) 

ररच टेक्सस्ट िॉरिटै स्पेमसफिकेशसं अनुप्रयोगों के बीच आसान ट्रांसिर के मलए िॉिेटेि टेक्सस्ट और 
ग्राफिक्सस को इनकोि करन ेकी एक पद्धनत है| दसूरे शब्दों िें हि कह सकत ेहैं फक ररच टेक्सस्ट िॉरिैट 
क्रॉस प्लेटिॉिथ िॉक्सयिूेंट इंटरचेंज के मलए 1987 िें िाइक्रोसॉफ्ट द्वारा ववकमसत फकया गया एक 
िॉक्सयिुेंट िॉरिटै है अधिकांश विथ प्रोसेससथ टेक्सस्ट िॉरिैट िॉक्सयिूेंट को read-write कर सकन ेिें 
सिर्थ होत ेहैं| वतथिान िें प्रयोक्सता ववमभन्न एिएस िॉस, वविंोज, ऑपरेटटगं मसस्टि, िफकनटोश और 
पावर िैफकनटोश अनपु्रयोगों के बीच विथ प्रोसेमसगं िॉक्सयिुेंट्स को िूव करान ेके मलए एक ववमशष्ट 

ट्रांसलेशन सॉफ्टवयेर पर ननभथर होत ेहैं|  

ररच टेक्सस्ट िॉरिटै स्पेमसफिकेशसं टेक्सस्ट और ग्राफिक्सस इंटरचेंज के मलए एक िॉिेट प्रदान करता 
है| जजसे मभन्न आउटपटु डिवाइसेज ऑपरेटटगं एनवायरनिेंट और ऑपरेटटगं मसस्टि के सार् प्रयोग 
फकया जा सकता है| ररच टेक्सस्ट िॉरिैट स्क्रीन और वप्रटं दोनों िें ही फकसी दस्तावेज के पे्रजेंटेशन 
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और िॉिेटटगं को ननयबंत्रत करने के मलए ANSI, PC8, MACHINTOSH या IBM PC करैक्सटर सेट का 
प्रयोग करता है| ररच टेक्सस्ट िॉरिैट स्पेमसफिकेशसं िें मभन्न ऑपरेटटगं मसस्टि और मभन्न सॉफ्टवेयर 
अनुप्रयोगों के तहत बनाए गए दस्तावेज उन ऑपरेटटगं मसस्टि और अनपु्रयोगों के बीच स्र्ानांतररत 
फकए जा सकत ेहैं िैफकनटोश और पॉवर िफैकनटोश के मलए word 6.0 ( और बाद के ससं्करण) िैं 
ननमिथत ररच टेक्सस्ट िॉरिैट िाइलों िें एक “RTF” िाइल टाइप होता है 

वह सॉफ्टवयेर जो एक िॉिेटेि िाइल को RTF िाइल िें बदल देता है राइटर (Writer) कहलाता है| 

एक RTF राइटर अनपु्रयोगों की ननयतं्रण सूचना को िलू टेक्सस्ट से परृ्क कर देता है और एक नई 
िाइल राइट करता है जजसिें टेक्सस्ट और RTF सिूह और टेक्सस्ट के सार् जड़ु ेहोत ेहैं| वह सॉफ्टवयेर 
जो एक RTF िाइल को एक िॉिेटेि िाइल िें बदल देता है रेंिर (Render) कहलाता है सैंपल RTF 

रीिर कोि या RTF स्पेमसफिकेशन के मलए तकनीकी या फकसी अन्य प्रकार की सहायता प्रदान नहीं 
करता| 

RTF एक 8 बबट िॉरिटै होता है| यह बात इसे ASCII तक सीमित कर देती है फकंतु टेक्सस्ट िॉरिटै 
ASCII एस्केप सीक्सवेंस के परे भी कैरेक्सटर को इनकोि कर सकता है कैरेक्सटर एस्केप दो प्रकार के 
होत ेहैं कोि पेज एस्केप और यूननकोि एस्केप| 

जब फकसी ररच टेक्सस्ट िॉरिैट िाइल को टेक्सस्ट एडिटर िें खोला जाता है तो अल्िान्यिूैररक टेक्सस्ट 
रीिबेल होता है और िाकथ अप भाषा के तत्व बहुत बािा नहीं िालत|े अधिकांश विथ प्रोसेमसगं सॉफ्टवयेर 
फक्रयान्वयन ररच टेक्सस्ट िॉरिैट इंपोटथ और एक्ससपोटथ या िायरेक्सट एडिटटगं को सपोटथ करत ेहैं तर्ा 
बहुिा यह इसे असंगत विथ प्रोसेमसगं सॉफ्टवयेर और ऑपरेटटगं मसस्टि के बीच एक “कॉिन” िॉरिैट 
बना देता है| ये करक फकसकी इंटर ऑपरेबबमलटी िें योगदान करत ेहैं| 

1987 से ऑपरेटटगं मसस्टि और उनके वजथन के बीच अतंर होन ेके बावजदू बहुत सी परुानी और नई 
कंप्यूटर प्रणामलयों के बीच ररच टेक्सस्ट िॉरिैट िाइलों को आगे पीछे स्र्ानांतररत फकया जा सकता 
है| यह इसे िलूभूत िॉिेटेि टेक्सस्ट दस्तावजेों जसेै – सूचना पुजस्तकाओ,ं ररज्यिू, पत्रों तर्ा िॉिसे्ट 
इंिॉिेशन दस्तावेजों के मलए एक उपयोगी िॉिेट बना देता है| यह दस्तावेज कि से कि बोल्ि, 

इटैमलक, और अिंरलाइन टेक्सस्ट िॉिेटटगं को अवश्य सपोटथ करत ेहैं| लेफ्ट, सेंटर और राइट, जजस्टिाइि 
टेक्सस्ट भी क्सलामसक रूप से सपोटथ फकए जात ेहैं| इसके अनतररक्सत िोंट स्पेमसफिकेशन और िॉक्सयिुेंट 
िाजथन भी RTF िॉक्सयिूेंट िें सपोटथ फकए जात ेहैं| 
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RTF स्पेमसफिकेशन टाइिलाइन इस प्रकार है 

1987 – RTF 1.0 

January 1994 – RTF 1.3 

April 1997 – RTF 1.5 

May 1999 – RTF 1.6 

August 2001 – RTF 1.7 

April 2004 – RTF 1.8 

March 2008 – RTF 1.9.1 

HTML टेक्स्ट (HTML Text) 

HTML टेक्सस्ट िें दो तत्व होत ेहैं प्रर्ि प्लेन टेक्सस्ट और द्ववतीय HTML टैग| इसमलए हि कह 
सकत ेहैं फक HTML टेक्सस्ट, प्लेन टेक्सस्ट और HTML टैग्स का संयोजन होता है हि इस अविारणा 
को ननम्न प्रकार से प्रस्तुत कर सकत ेहैं 

HTML text =Plain Text + HTML tag 

HTML वेब पेजेस को वर्णथत करन ेकी एक भाषा है इसका ववस्ततृ रूप है हाइपर टेक्सस्ट िाकथ अप 
लैंग्वेज| HTML प्रोग्रामिगं भाषा नहीं है िाकथ अप भाषा िाकथ अप टैक्सस का एक सिुच्चय होती है| HTML 

वेब पेजेस को टदखान ेके मलए िाकथ अप टैग्स का प्रयोग करती हैं | 

HTML हाइपरटेक्सस्ट िाकथ अप लैंग्वेज का संक्षिप्त रूप है यह कॉपी, इिेज, साउंि, फे्रम्स, एनीिेशन और 
अन्य बहुत सी चीजों के सार् वेब पेज को ननमिथत करन ेहेतु एक क्रॉस प्लेटिॉिथ टेक्सस्ट िॉिेटटगं 
मसस्टि है| दसूरे शब्दों िें हि कह सकत ेहैं फक HTML एक ऐसी भाषा है जो इलेक्सट्रॉननक दस्तावेजों 
खासतौर से वल्िथ वाइि वेब पर पेज बनान ेिें प्रयकु्सत होती हैं जजसिें हाइपरमलकं नािक कनके्सशन 
होत ेहैं या HTML वल्िथ वाइि वेब ब्राउजर पेज पर प्रदमशथत होन ेवाली िाइल िें प्रववष्ट िाकथ  अप 
प्रतीकों और कोि का सिुच्चय होता है जजसके जररए वेब सरवर और क्सलाइंट्स ब्राउजर सवंादों का 
आदान प्रदान करत ेहैं िाकथ  अप वेब ब्राउजर को यह बताता है फक वबे पेज के शब्दों और धचत्रों को 
प्रयकु्सत के मलए फकस प्रकार टदखाया जाए| 

 

मल्टीमीडिया में ऑब्जेक्सट ल िंक िं ग औि एिंबेडि िंग अवधािणा 
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मल्टीमीडिया में ऑब्जेक्सट ल िंक िं ग औि एिंबेडि िंग अवधािणा (Object Linking and Embedding Concept in Multimedia) 

ऑब्जेक्सट मलफंकंग एिं एंबेडिगं अनपु्रयोगों के बीच सूचना का आदान प्रदान करन ेकी प्रफक्रया है| 

ऑब्जेक्सट मलफंकंग एबेंडिगं का प्रयोग कर आप एक एप्लीकेशन से मसलेक्सट फकए गए ऑब्जेक्सट या 
िाइलें ले सकत ेहैं जजसे सोसथ एप्लीकेशन कहा जाता है और उन्हें दसूरे एप्लीकेशन िें रख सकत े
हैं जजसे िजेस्टनेशन एप्लीकेशन कहत ेहैं| 

जब तक फक सारे शामिल एप्लीकेशन OLE को सपोटथ करत ेहैं आप एप्लीकेशन्स के बीच 
ऑब्जेक्सट्स और िाइलें स्वतंत्र रूप से िवू कर सकत ेहैं| word pad, Coral Draw इत्याटद आपको 
OLE ऑब्जेक्सट्स को ननमिथत और एडिट करने के सार्-सार् अन्य एप्लीकेशन्स िें उत्पन्न अन्य 
ऑब्जेक्सट्स और िाइलों को सपोटथ करन ेकी अनिुनत देत ेहैं 

बड़ ेआकार की िाइल िें पररणािों को मलकं करना तब तक उपयोगी होता है जब तक आप 
ऑब्जेक्सट या िाइल को अनेक िाइलों िें प्रयोग करना चाहत ेहैं| ऑब्जेक्सट या िाइल के प्रत्येक 
इंस्टनस को पररवनतथत करने के मलए आपको सोसथ एप्लीकेशन िें मसिथ  ऑब्जेक्सट को पररवनतथत 
करन ेकी जरूरत होती है| मलफंकंग तब तक उपयोगी होती है जब िजेस्टनेशन एप्लीकेशन सोसथ 
एप्लीकेशन िें रधचत िाइलों को सपोटथ ना करता हो, एंबेडिगं तब उपयोगी साबबत होती है जब आप 
एक ही िाइल िें तिाि ऑब्जेक्सट्स को शामिल करना चाहत ेहैं 

मलकं फकए गए या एबेंििे ऑब्जेक्सट्स को इंसटथ करना 

Coral Draw आपको अन्य अनुप्रयोगों िें मलकं्सि या एंबेििे ऑब्जेक्सट्स के रूप िें कोरल ड्रॉ िाइलों 
को प्रववष्ट करान ेकी अनिुनत प्रदान करती हैं आप कोरल ड्रॉ िें मलकं्सि या एबेंििे ऑब्जेक्सट्स 
प्रववष्ट भी कर सकत ेहैं एक मलकं्सि ऑब्जेक्सट अपनी सोसथ िाइल से जड़ुा हुआ रहता है जबफक 
एंबेििे ऑब्जेक्सट अपनी सोसथ िाइल से जड़ुा हुआ नहीं रहता फकंतु सफक्रय दस्तावेज िें एकीकृत 
होता है 

मलकं ऑब्जेक्सट को प्रववष्ट करने के मलए ननम्न चरणों का पालन करें  

 कोरल ड्रॉ िें एक ऑब्जेक्सट को मसलेक्सट करें यह सुननजश्चत करें फक पहले िाइल को सेव कर 
मलया गया है 

 इसके बाद Edit Menu िें से Copy ववकल्प पर जक्सलक करें 
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 इसके बाद िजेस्टनेशन एप्लीकेशन िें Edit Menu िें जस्र्त Paste Special पर जक्सलक करें 
 अब Paste link ऑप्शन को एजक्सटव करें 
 फकसी अन्य एप्लीकेशन से एक मलकं्सि ऑब्जेक्सट को एजक्सटव ड्राइंग िें इंसटथ करन ेके मलए 

Edit Menu िें जस्र्त Insert New object पर जक्सलक करें Insert New object िायलॉग बॉक्सस िें 
Create from file ऑप्शन पर जक्सलक करें जजस िाइल को आप इंसटथ करना चाहत ेहैं उसे 
ब्राउज़ करें और मलकं चेक बॉक्सस पर जक्सलक करें| 

एंबेििे ऑब्जेक्सट को इंसटथ करने के मलए ननम्न चरणों का पालन करें  

 िजेस्टनेशन एप्लीकेशन िें Edit Menu िें जस्र्त Insert New object को जक्सलक करें 
 Create new file ऑप्शन पर जक्सलक करें 
 इसके बाद Browse ऑप्शन पर जक्सलक करें 
 आप Create new ऑप्शन को जक्सलक कर तर्ा उस एप्लीकेशन को चुनकर जजसिें object 

type मलस्ट बॉक्सस से आप ऑब्जेक्सट बनाना चाहत ेहैं एक एबेंििे ऑब्जेक्सट बना सकत ेहैं| 

 आप सोसथ एप्लीकेशन िें एक ऑब्जेक्सट को सेलेक्सट कर तर्ा इसे सोसथ एप्लीकेशन के वविंो 
िें ड्रगै करके एक एबेंििे ऑब्जेक्सट को इंसटथ कर सकत ेहैं| 

मलकं्सि व एबेंििे ऑब्जेक्सट्स को एडिट करना 

आप एक मलकं्सि या एबेंििे ऑब्जेक्सट को एडिट कर सकत ेहैं| मलकं्सि ऑब्जेक्सट को इसकी सोसथ 
िाइल की एडिटटगं के द्वारा एडिट फकया जाता है सोसथ िाइल िें फकए गए कोई भी पररवतथन 
स्वत: ही मलकं्सि ऑब्जेक्सट पर फक्रयाजन्वत हो जात ेहैं| आप एक मलकं्सि ऑब्जेक्सट को पररवनतथत भी 
कर सकत ेहैं उदाहरण आप एक मलकं्सि ऑब्जेक्सट को अपिटे कर सकत ेहैं| एक मलकं्सि ऑब्जेक्सट की 
सोसथ िाइल को फकसी अन्य िाइल द्वारा बदल सकत ेहैं या एक मलकं्सि िाइल बा इसकी सोसथ 
िाइल के बीच मलकं को हटा भी सकत ेहैं 

क सी ल िंक्सि या एिंबेििे ऑब्जेक्सट  ो एडिट  िने  े ल ए ननम्नल खित चिणों  ा पा न  िें  

 सोसथ एप्लीकेशन को प्रारंभ करन ेके मलए मलकं्सि या एबेंििे ऑब्जेक्सट पर िबल जक्सलक करें  
 सोसथ एप्लीकेशन िें ऑब्जेक्सट को एडिट करें  
 सोसथ एप्लीकेशन िें पररवतथनों को सेव करें 
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 सोसथ एप्लीकेशन को बदं करें 
 इन पररवतथनों की सिीिा करने के मलए पनुः सफक्रय एप्लीकेशन वविंो पर वापस आए 

 फकसी मलकं्सि ऑब्जेक्सट िें पररवतथन करन ेके मलए ननम्न चरणों का पालन करें 
 वपक टूल का प्रयोग करके मलकं्सि ऑब्जेक्सट को सेलेक्सट करें 
 इसके बाद एडिट िेनू िें जस्र्त है मलकं्सस पर जक्सलक करें 
 ननम्नमलर्खत िें से फकसी एक बटन को मसलेक्सट करें 

o Update now 

सोसथ िाइल िें फकए गए पररवतथनों को दशाथने के मलए मलकं्सि ऑब्जेक्सट को अपिटे 
करता है 

o Open source 

सोसथ एप्लीकेशन िें ऑब्जेक्सट को खुलता है 

o Change source 

मलकं को फकसी अन्य िाइल पर भेजता है 

o Break link 

मलकं को डिस्कनके्सट करता है ताफक ऑब्जेक्सट िाइल िें एबेंि हो जाए 

 

 

 

Usage of Text in Multimedia 

Usage of Text in Multimedia (मल्टीमीडिया में टेक्स्ट  ा उपयोग) 

Text िाटा का सरलति रूप होता है और इसे सबसे कि स्टोरेज स्र्ान की आवश्यकता होती है| 

अल्िान्यिेूररक कैरेक्सटर का प्रयोग सचूना को Text के रूप िें प्रस्तुत करन ेके मलए होता है फकसी 
भी िॉक्सयूिेंट के ननिाथण की िलू इकाई Text ही होता है| एक email िैसेज िें प्रायः कुछ Text िील्ि 
होत ेही हैं| हाल ही िें हुए इंटरनटे और वल्िथ वाइि वेब के ववस्िोट से Text का िहत्व पहले की 
अपेिा और भी ज्यादा बढ़ गया है| Text एवं symbols जो फकसी भी रुप िें हो, बोले गए या मलर्खत 
रूप िें कम्युननकेशन के सबसे सािान्य मसस्टि होत ेहैं| Title screen menu एवं बताने के मलए 
labels Design करना कािी िहत्वपूणथ होता है| जजसिें ऐसे शब्द का प्रयोग फकया जाता है जजनका 
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अत्यंत सही एव ंसशक्सत अर्थ होता है| ताफक आप जो कहना चाहत ेहैं उसे सही ढंग से व्यक्सत फकया 
जा सके टेक्सस्ट का प्रयोग नािों, पतों, वववरणों, पररभाषाओं एव ंअन्य प्रकार के िाटा के मलए फकया 
जाता है| टेक्सस्ट की िखु्य ववशषेताओ ंिें Paragraph styling, Character styling, font family एवं Size 

एक िॉक्सयूिेंट िें उसकी relative location शामिल होती हैं| 

कम्युननकेशन के मलए टेक्सस्ट और मसबंल का प्रयोग करना आिुननक िानव द्वारा ववकमसत कायथ 
है| जजसका आववभाथव लगभग 6000 वषथ पहले ही हो चुका र्ा जब वह पहला अर्थपूणथ धचन्ह मिट्टी के 
खंिों पर मलखकर इन्हें िूप िें सुखान ेके मलए छोड़ टदया जाता र्ा| इन धचत्रात्िक धचन्हों को केवल 
शासक वगथ के सदस्यों एव ंब्राह्िण वगों को ही पढ़न ेएव ंमलखन ेकी अनिुनत मिलत ेर्ी| 

आज Text एवं इसे पढ़ने की ििता ही पावर एव ंज्ञान की ओर बढ़न ेका रास्ता खोलती है| सवथ 
आिुननक सभ्यता िें पढ़ाई एव ंमलखाई का ज्ञान आवश्यक योग्यता िाना जाता है| Text कई तरह 
के हो सकत ेहैं जसेै plane text, formatted text एव ंhypertext | Plane text को unformatted text भी 
कहा जाता है जजसिें कैरेक्सटर के एक सीमित सेट िें से ननजश्चत साइज के कैरेक्सटर शामिल होत ेहैं 
जो देखने िें भी बबल्कुल एक जसेै होत ेहैं| formatted text वह होता है जजन का स्वरूप िोंट 
पैरािीटसथ का प्रयोग करके बदला जा सकता है जसेै bold, italic, underline, shapes, size, color| हि 
एक फकताब को एक लीननयर िीडियि के रूप िें ले सकत ेहैं जो िूल रूप से शरुू से लेकर 
आर्खरी तक पढ़न ेके मलए बनी है| 

हाइपरटेक्सस्ट को नॉन लीननयर तरीके से पढ़ा जाता है क्सयोंफक इसिें एक ही िॉक्सयिूेंट के अन्य 
भागों या अन्य िाक्सयिूेंट्स को पॉइंट करन ेवाले मलकं्सस होत ेहैं| Text लगभग सभी िल्टीिीडिया 
प्रोजेक्सट्स िें िहत्वपूणथ भूमिका ननभात ेहैं लेफकन िल्टीिीडिया Text की डिजाइन एव ंकंटेंट अन्य 
तरह के Text इतना अलग होता है जजतना अतंर फकताबी Text एव ंन्यूज़पेपर िैगजीन के Text िें 
होता है| 

फकसी िल्टीिीडिया प्रोजेक्सट िें Text के इस्तिेाल करन ेकी सीिा इसके मलए इस्तिेाल होन ेवाले 
ववषय या कंटेंट पर ननभथर करती है उदाहरण के मलए एक ररिरेंस िल्टीिीडिया CD-ROM जसेै 
“the grilles multimedia encyclopedia” िें व्यापक रूप से टेक्सस्ट आिाररत सचूना शामिल होती है 
जबफक शकै्षिक ववषय जसेै “the reading blaster” जो बच्चों के मलए शब्द सीखने के उद्देश्य से बनाया 
गया है िें Text एव ंPictures दोनों शामिल होत ेहैं| 
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Text का प्रयोग िल्टीिीडिया प्रोजेक्सट्स िें अलग-अलग तरीकों से होता है ताफक अलग-अलग कायथ 
फकए जा सके आितौर पर एक िल्टीिीडिया प्रोजेक्सट िें ननम्न को शामिल फकया जाता है- 

 टाइटल्स िें टेक्सस्ट 

 िैन्य ूया नेववगेशन आइटम्स िें टेक्सस्ट 

 बटन, बासथ या इनके सिकिों िें टेक्सस्ट 

 टेक्सस्ट जो डिस्प्ले करता है 

 सचूना की बड़ी िात्रा 
 कुछ ऐसा जो स्पीच के सार् सार् बताया जाए 

 कुछ ऐसा जो बहुत िहत्वपूणथ हो 

Text को फकसी एप्लीकेशन िें कई तरीकों से Insert फकया जा सकता है| सरलति तरीका है कीबोिथ 
जसैी इनपुट डिवाइस का प्रयोग करके Text को टाइप करना फकसी िौजदूा िॉक्सयिूेंट िें Text insert 

करन ेका| दसूरा तरीका है कॉपी और पेस्ट करना OCR का प्रयोग िॉक्सयिूेंट की एक व्यापक वरैायटी 
जजसिें वपक्सचसथ, ग्राफिक्सस, टाइप फकया गया टेक्सस्ट या हस्तमलर्खत Text शामिल हो को इनपुट 
करन ेके मलए होता है| 

 

 

 

 

 

 

 

साउिं ि क्सया हैं उस ी ववशेषताएिं 
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साउंि क्सया हैं? (What is Sound) 

साउंि एक ऐसा कंपन है जजसे सनुन ेकी शजक्सत के आिार पर पहचाना जाता है| सािान्यतः हि उन 
वाइबे्रशसं को सनुत ेहैं जो हवा के जररए एक स्र्ान से दसूरे स्र्ान पर जात ेहैं लेफकन साउंि गैस 
तर्ा तरल के जररए भी चल सकत ेहैं| यह ननवाथत के जररए गिन नहीं करत ेजसेै फक बाहरी अतंररि 
िें जब वाइबे्रशसं हिारे कानों तक पहंुचत ेहैं तो उन्हें तंबत्रका िनावेगों िें पररवनतथत कर टदया जाता 
है फिर िजस्तष्क िें भेजा जाता है| जो हिें साउंि के िध्य अतंर करन ेकी सुवविा देत ेहैं| ज्यादा 
तकनीकी भाषा िें साउंि एक लचकदार पदार्थ िें िैले हुए दबाव पाटटथकल डिस्प्लेसिेंट या पाटटथकल 
गनत िें होने वाला घटाव तर्ा बढाओ है| 

 

साउंि की ववशेषताएं (Features/Attributes of Sound) 

 साउंि – आवजृत्त (Sound – Frequency) 

 साउंि-तरंग (Sound-Wavelength) 

 साउंि – आयाि (Sound – Amplitude) 

 साउंि – वेग (Sound – Velocity) 

साउंि आवजृत्त (Sound – Frequency) 

आवजृत्त फकसी साउंि तरंग के कारण एक ननजश्चत बबदं ुपर एक सेकंि िें हवा के दबाव के कारण 
होन ेवाले दोलनो (Oscillations) की सखं्या है| प्रनत सेकंि एक दोलन चक्र एक हाट्थस के सिरूप होता 
है| आवजृत्त (Frequency) f की साउंि तरंग की तरंगदैर्घयथ और गनत c पर यात्रा c / f द्वारा दी जाती है। 
343 m / s की गनत को देखत ेहुए, 20 kHz की साउंि तरंग िें लगभग 17 मििी की तरंग दैध्यथ होती 
है 

साउंि तरंग िैयथ (Sound-Wavelength) 

तरंग ियैथ दो क्रमिक तरंग श्रगंों (crests)के िध्य दरूी है| अर्ाथत यह वह दरूी है जजसे तरंग एक चक्र 
के दौरान पूरा करता है| 
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साउंि की आवजृत्त सीिा फक वह रेंज है, जजसे िनुष्य से लेने की ििता रखता है 20 से 20000 हटथज 
के िध्य है| यह रेंज हर व्यजक्सत के मलए मभन्न होती है तर्ा सािान्यतः उम्र के सार् यह सीिा 
आकार िें घटती जाती है| यह एक आसिान वक्र है 3500 हटथज के आसपास की ध्वनन इससे ज्यादा 
अर्वा कि आवजृत्त पर सिान आयाि की ध्वनन की तुलना िें ज्यादा प्रबल अनभुव होती है इस 
रेंज के ऊपर तर्ा नीच ेकी ध्वनन क्रिशः अल्ट्रासाउंि तर्ा इंफ्रासाऊंि होती है| 

साउंि आयाि (Sound – Amplitude) 

साउंि का आयाि भी होता है इस ववशषेता को तारत्व कहत ेहैं ननजष्क्रय अर्वा औसत जस्र्नत से 
हवा के दबाव द्वारा तरंग के डिस्प्लेसिेंट का िाप साउंि का आयाि होता है| आयाि (Amplitude) 

तरंग के भीतर साउंि दबाव पररवतथन का पररिाण है, या िलू रूप से, साउंि तरंग िें फकसी भी बबदं ु
पर अधिकति दबाव है। एक साउंि तरंग का शाजब्दक रूप से कुछ बबदंओु ंपर दबाव बढ़ने से होता 
है, उच्च दबाव बबदं ुऊपर उजल्लर्खत कै्रस्ट हैं, और उनके पीछे कि दबाव बबदं ुहैं जो उन्हें पूंछत ेहैं। 
आयाि (Amplitude) पदार्थ के कणों का अधिकति ववस्र्ापन है जो सपंीडड़तों िें प्राप्त होता है, 

आयाि (Amplitude) को अक्ससर साउंि दबाव स्तर के रूप िें सदंमभथत फकया जाता है और िसेीबल िें 
िापा जाता है। 

साउंि – वेग (Sound – Velocity) 

साउंि का प्रसार गनत उस िाध्यि के प्रकार, तापिान और दबाव पर ननभथर करता है जजसके िाध्यि 
से वह प्रचार करता है। सािान्य पररजस्र्नतयों िें, हालांफक, क्सयोंफक हवा लगभग एक आदशथ गैस है, 

साउंि की गनत हवा के दबाव पर ननभथर नहीं करती है। शषु्क हवा िें 20 ° C (68 ° F) पर साउंि की 
गनत लगभग 343 m / s (लगभग 1 िीटर प्रत्येक 2.9 मिलीसेकंि) है। साउंि की गनत तरंगदैध्यथ की 
आवजृत्त (Frequency) से सबंंधित है। 
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मोनो तथा ्टीरियो साउिं ि में अिंति 
मोनो तथा ्टीरियो साउिं ि में अिंति (Difference Between Mono and Stereo Sound) 

स्टीररयो दो या दो से अधिक स्वतंत्र ऑडियो चैनलों का उपयोग करके ध्वनन का पुनरुत्पादन है, जो 
ववमभन्न टदशाओ ंसे सनुाई देन ेवाली ध्वनन की छाप बनाता है, जसैा फक प्राकृनतक सनुवाई िें होता 
है। िोनो (िोनोरल या िोनोिोननक ध्वनन प्रजनन) िें एक एकल चनैल िें ऑडियो होता है, जजसे 
अक्ससर “ध्वनन िेत्र” िें कें टित फकया जाता है। अर्ाथत और स्टीररयो (Stereophonic) ध्वनन का वगीकरण 
है। स्टीररयो की गुणवत्ता िें सिुार के कारण स्टीररयो साउंि न ेिोनो को लगभग पूरी तरह से बदल 
टदया है। 

स्टीररयो तर्ा िोनो शब्दावली को एपंलीिायर कनके्सशन को रेिर करत ेसिय ननरंतर उपयोग फकया 
जाता है| ध्वनन ज्यादा प्राकृनतक तर्ा वास्तववक होती है यहां पर अधिकतर लोग इस बात से सहित 
होंगे फक शदु्ध स्टीररयो ध्वनन िोनो से ज्यादा बेहतर है| बहुत सारी प्रार्मिक ररकॉडििंग की जस्र्नतयों 
िें जजनकी कल्पना िोनो के सिय की गई र्ी तर्ा बाद िें इसे स्टीररयो िैं रीमिक्सस फकया गया र्ा| 
इसकी सिस्या दो स्तरों पर है- 

पह ी, कोई भी स्टीररयो ररमिक्सस वास्तववक कलाकार की, ननिाथणकताथ की, इंजीननयर की, पररकल्पना 
से मभन्न होता है तर्ा इसमलए वह अववश्वसनीय होता है| 

दसूिी, बहुत सारे स्टीररयो ररमिक्सस अच्छे स्टीररयो नहीं है अर्ाथत स्टीररयो तर्ा आवाज िनिान ेढंग 
से panned होती है| जसेै L-R spatial परृ्क्सकरण ही एकिात्र िहत्वपणूथ उद्देश्य है तर्ा वास्तववक ध्वनन 
का कोई प्रभाव नहीं है| वस्तुतः यह बहुत सारे ओररजजनल स्टीररयो मिक्सस के मलए सही नहीं है 
क्सयोंफक इसके शरुुआती िहीन ेटदनों िें व ेसभी व्यजक्सत जो स्टीररयो का उपयोग करत ेहैं इसे सिझ 
नहीं पात ेहैं| 
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इसके बाद शीघ्र ही ररकॉडििंग स्वयं ही िल्टी िोनो होने लगी प्रत्येक साउंि िोनो िें ररकॉिथ होती र्ी तर्ा फिर 
स्टीररयो पैन िें स्र्ावपत होती र्ी| जो दो या दो से अधिक मिक के सार् स्टीररयो िें ररकॉिथ होने वाली साउंि के 
ववपरीत र्ा यह शुद्ध स्टीररयो मिक्सस को असंभव करता है| 

स्टीररयो एिप्लीिायर के पास दो स्वतंत्र चनैल होते हैं एक दाया तर्ा एक बाया मसग्नल के दाएं तर्ा बाय 
मसग्नल सिान होते हैं परंतु एकदि सिान नहीं होत|े दोनों चनैल ऑडियो को गहराई का अनुभव प्रदान करने के 
मलए उपयोग फकए जाते हैं| यटद कोई वाद्य यंत्र अर्वा आवाज केवल बाएं चनैल िें उत्पन्न होती है तो यह प्रतीत 
होता है फक वह सुनन ेवाले िेत्र के बाई ओर स ेउत्पन्न हुई है अगर ववमशष्ट ध्वनन केवल फकसी एक चनैल िें 
र्ोड़ी तेज है तब वह ध्वनन कें ि बबदं ुसे उत्पन्न होती हुई प्रतीत होती है| अगर आपके पास 2 स्पीकर हैं लेफकन 
दोनों को िोनो मसग्नल भेजा जाता है तो वहां परृ्क्सकरण अर्वा गहराई का कोई अनुभव नहीं होता है| अगर 
स्टीररयो एिप्लीिायर के दोनों चनैलों को िोनो मसग्नल भेजा जाता है तर्ा प्रत्येक चनैल पर एक स्पीकर लगाया 
जाता है तो आउटपुट िोनो होगा अगर स्टीररयो मसग्नल को सिान आयाि तर्ा स्पीकर सेटअप पर भेजा जाता 
है तो आउटपुट स्टीररयो होता है अगर स्टीररयो एिप्लीिायर पर स्पीकर लगाया जाता है तो स्पीकर का आउटपुट 
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िोनो आउटपुट होता है| चाहे एिप्लीिायर को भेजा गया मसग्नल स्टीररयो मसगनल हो अगर एंपलीिायर पर दो 
स्पीकसथ को लगाया जाता है तब भी आउटपुट िोनो होता है क्सयोंफक प्रत्येक स्पीकर से ननकले आउटपुट की ववषय 
वस्तु सिान होती है| 

ए  ्पी ि  े साथ मोनो 

इस जस्र्नत िें स्पीकर श्रवण जस्र्नत के सािने लगा होता है तर्ा ऑडियो स्पीकर से उत्पन्न होता प्रतीत होता 
है| 

दो ्पी ि  े साथ मोनो 

इस जस्र्नत िें आप देख सकते हैं फक दोनों स्पीकसथ सम्िान मसग्नल उत्पन्न करते हैं क्सयोंफक प्रत्येक स्पीकर को 
जाने वाली ववषय वस्तु सिान है इसमलए यह िोनो मसस्टि है| अगर दोनों स्पीकसथ िें मसग्नल का स्तर सिान 
होता है तो मसग्नल स्पीकर ओं के कें ि बबदं ुसे उत्पन्न होते हुए िहसूस होते हैं| 

आिार िोनो स्टीररयो 

पररचय 

िोनोरल या िोनोिोननक ध्वनन प्रजनन को 
सुनने का इरादा है जैसे फक यह ध्वनन का 
एक एकल चैनल र्ा जजसे एक जस्र्नत से 
आ रहा िाना जाता है। 

सािान्यतः, स्टीररयो ध्वनन प्रजनन की एक 
ववधि है जो बहु-टदशात्िक श्रव्य पररपे्रक्ष्य का 
भ्रि पैदा करती है। 

  

लागत 
ररकॉडििंग और प्रजनन के मलए कि िहंगा 
हैं| 

ररकॉडििंग और प्रजनन के मलए अधिक िहंगा 
है| 

ररकॉडििंग 

यह ररकॉिथ करने िें आसान होता हैं इसिें 
केवल िूल उपकरण की आवश्यकता होती 
है| 

इसिें उपकरण के अलावा ररकॉिथ करने के 
मलए तकनीकी ज्ञान और कौशल की 
आवश्यकता होती है। वस्तुओं और घटनाओं 
की सापेि जस्र्नत जानना िहत्वपूणथ है। 

प्रिुख ववशेषता 
ऑडियो संकेतों को एक चैनल के िाध्यि 
से रूट फकया जाता है| 

ऑडियो मसग्नल को वास्तववक दनुनया की 
तरह गहराई / टदशा की िारणा को अनुकरण 
करने के मलए 2 या अधिक चैनलों के 
िाध्यि से रूट फकया जाता है। 
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प्रयोग 

इसका प्रयोग सावथजननक पता प्रणाली, 
रेडियो टॉक शो, श्रवण यंत्र, टेलीिोन और 
िोबाइल संचार, कुछ एएि रेडियो स्टेशन िें 
होता हैं| 

इसका प्रयोग मसनेिा, टेलीववजन, संगीत 
र्खलाड़ी, एिएि रेडियो स्टेशनिें होता हैं| 

चैनल इसिें एक चैनल का प्रयोग होता हैं| इसिें दो चैनल का प्रयोग होता हैं| 

 

Sound Synthesis in Multimedia 

वह प्रफक्रया जजससे एक साउंि कािथ म्यूजजक तैयार करता है, को साउंि मसरं्ेमसस या ऑडियो 
मसरं्ेमसस कहां जाता है| िायलॉग म्यूजजक या अन्य साउंि इिेक्सट्स को या तो ऑडियो सािनों से 
या साउंि मसरं्ेमसस से प्राप्त फकया जा सकता है| डिजजटल रूप िें कैप्चर फकया गया ऑडियो हाई 
क्सवामलटी साउंि ररप्रोिक्सशन प्रदान करता है और यह िायलॉग और म्यूजजक सीक्सवेंसेज के मलए भी 
उपयोगी होता है| 

साउंि मसरं्ेमसस तकनीक दो तरह की होती है 

1. FM Synthesis 
2. Wave table Synthesis 

FM Synthesis 

FM मसरं्ेमसस एक पुरानी तकनीक है| पहले साउंि कार्डथस फ्रीक्सवेंसी िॉर्डयलेूशन के मलए 1 रेंज के 
सार् ब्लेंि करके ऑडियो उत्पन्न कर लेत ेर् ेजो ओररजजनल एनालॉग साउंि िाटा की तरह ही 
होता र्ा| िाइनल आउटपुट कािी कुछ इलेजक्सट्रक रुप से उत्पन्न ऑडियो पल्सेस से मिलता हुआ 
सनुाई देता र्ा और यह प्राकृनतक नहीं र्ा| इस तथ्य के बावजदू कािथ की कि कीित के कारण यह 
कािी लोकवप्रय हुआ और इसकी तकनीक भी कािी अच्छी िानी गई बाद िें सभी FM Synthesis 

cards को एक और भी बेहतर कािथ से बदल टदया गया जजसे Wave table Synthesis card कहा गया| 
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Wave table Synthesis 

वेब टेबल मसरं्ेमसस िें साउंिस बबलकुल वसैी ही होती है जसैी ओररजजनल म्यूजजक उपकरणों से 
आती है| Wave table Synthesis तकनीक के सार् आन ेवाले साउंि कािथ िें कई प्रकार के built in 

sound सैंपल्स होत ेहैं जो अलग-अलग तरह के म्यूजजक उपकरणों से मलए गए होत ेहैं| जब फकसी 
ववशषे उपकरण से एक नोट प्ले फकया जाता है तब कािथ इसी के जसेै नोट को अपन ेडिजजटल 
ऑडियो सैंपलस के ववस्ततृ सगं्रह िें से खोजता है और इसी तरह की साउंि को तैयार करता है 
इस प्रकार resulting साउंि FM सेंटेंसेस की तुलना िें कािी बेहतर होती है| 
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Digitization of Sound in multimedia 

Digitization of Sound (Sound डिजजटाइजेशन) 

Sound, Analog एव ंDigital िें से फकसी एक बेमसक तरीके से स्टोर की जाती है जजन्हें Formats कहा 
जाता है| पहले के Format Sound को ऐसे रुप िें स्टोर करत ेहैं जो Original Sound Wave की तरह 
ही होत ेहैं और इसे Analog Recording कहा जाता है यह िॉिेट Analog कहलाता है| क्सयोंफक Sound 

Wave का िॉिथ जजसे Wave Form कहा जाता है वह ररकॉडििंग िें Original Wave form के जसैा ही 
होता है| अन्य शब्दों िें कहा जाए तो Recording Wave form, Original Wave form की कॉपी होता है| 

 

प्लेबैक के दौरान, Digital files को वापस Analog Signal िें बदल टदया जाता है और इन्हें स्पीकसथ 
िें िीि फकया जाता है| 

Analog से Digital न्यिेूररकल कन्वजथन, Analog Signal को Digitization के द्वारा न्यिेूररक 
ररप्रजेंटेशन की एक सीरीज िें Transform देता है Digitization Sampling और quantization से बनता 
है| 
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Sampling की प्रफक्रयाओ ंिें Original Analog Sound Waves को Digital Signal िें बदला जाता है| 

जजसे कंप्यटूर Save करके बाद िें replay करता है| मसस्टि Sound के सैंपल्स बनाता है और इसके 
मलए यह ननजश्चत अतंराल पर इसकी फ्रीक्सवेंसी और एंप्लीट्यूि (amplitude) के स्नपैशॉट लेता है| 

उदाहरण के मलए, X पर Sound को शायद एक एंप्लीट्यूि (amplitude) y के सार् िापा गया है सैंपल 
Rate जजतनी ज्यादा होती है उतन ेही बेहतर ढंग से Digital Sound इसके ररयल लाइि सोसथ को 
वापस टदखाता है और इसे स्टोर करन ेके मलए Disk space भी अधिक लगती है| 

Sample जो Sampling टाइि िें मिलत ेहैं को 8 बबट वलै्यू या 16 बबट वलै्य ूसे दशाथया जाता है बहुत 
हाई fidelity Sound के मलए 32 बबट तक की हायर बबट वेल्य ूज का प्रयोग फकया जाता है nyquist 

theorem के अनसुार Sampling Rate को कि से कि Analog Wave िािथ के हाईएस्ट फ्रीक्सवेंसी 
कंपोनेंट्स का दगुना होना चाटहए जजससे Signal को अच्छी तरह से ररप्रोर्डयसू फकया जा सके 
Sampling Rate जजतनी अधिक होगी ररजल्ट उतना ही अच्छा होगा Sampling Rate को kHz िें िापा 
जाता है और आितौर पर इसकी वलै्यू 8, 11, 22, और 44.1kHz होती है| उदाहरण के मलए, CD 

क्सवामलटी ऑडियो के मलए Sampling Rate 44.1 kHz है और िोन क्सवामलटी ऑडियो के मलए 8 kHz 

होती है| 

Analog तो Digital कनवटथर प्रफक्रया के दौरान प्रत्येक Sound sample की वैल्य ूको इसकी सबसे 
नजदीकी इंटटजर वलै्य ूतक rounded off कर टदया जाता है इसे quantization कहा जाता है| 

quantization से कभी-कभी अवांनछत background noise उत्पन्न होती है quantization को bits की 
सखं्या िें िापा जाता है और आितौर पर इसकी वैल्य ू8, 12 और 16 bits होती हैं| 
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Audio File Formats 

Audio File Formats 

साउंि िाइल का िॉिेट, डिजजटाइज्ि साउंि के िाटा bits और byte को एक िटेा िाइल िें ऑगेनाइज 
करन ेका जाना पहचाना तरीका है| िाइल का स्ट्रक्सचर िाटा सेव करन ेसे पहले ही पता रहना चाटहए 
या बाद िें इसे कंप्यूटर पर लोि करना चाटहए ताफक यह साउंि की तरह से एडिट और प्ले फकया 
जा सके| डिजजटल ऑडियो िाइल्स, जो ररकॉिथ की जा चुकी है को अधिकतर Windows ऑडियो 
िॉिेट .www िाइल्स िें save फकया जाता है| Apple, Macintosh िें आितौर पर .aif साउंि िॉिेट 
प्रयोग होता है| Windows फक्रएटटव का .voc िाइल िॉिेट कािी लोकवप्रय है| 

Types of Audio Formats 

Audio Formats की बात करें तो अलग अलग Platforms के मलए अलग अलग Audio Formats होत े
है, Smartphone या computers िें गान ेसनुन ेके मलए अलग formats होत ेहै, audio mixing या audio 

edit करन ेके मलए अलग formats होत ेहै, और होि धर्येटर िें play होन ेवाले अलग formats होत े
है- 
सािान्यतया तीन तरह के Audio Formats होत ेहै- 

 Uncompressed Audio Formats 
 Lossy Compressed Audio Formats 
 Lossless Compressed Audio Formats 

Uncompressed Audio Formats 

जो Audio Artist Sound Record करत ेहै, Create करत ेहै, Edit करत ेहै, Effects देत ेहै, उसका जो 
Original Raw Output ननकलता है, उसे हि Uncompressed Audio Formats कहत ेहै | इस Formats िें 
Originally सभी Audio Information और Audio Detailing िौजदू होती है, जजसे हि बाद िें फकसी 
और Audio Format िें Convert भी कर सकत ेहै,यह िॉिेट Uncompressed होने के कारण आकार िें 
कािी बड़ा होता हैिान लो अगर 3 मिनट की Uncompressed Audio File है तो उसकी File Size 1 

Gb तक भी जा सकती है | 
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PCM (Pulse Code Modulation) -: PCM audio formats, CDs और DVDs िें इस्तिेाल फकया 
जानेवाला सबसे common format है.इसिें कोई भी audio compression नहीं होता.जो भी raw analog 

audio create होता है, ये उसीका digital recording होता है. 

WAV (Waveform Audio Format)-: हिारे media industry िें जजतनी भी audio editing होती है, 

उसिे ज्यादातर editors WAV audio format का ही इस्तिेाल करत ेहै.क्सयूंफक uncompressed file होने 
के कारण इसिें audio information और detailing ज्यादा होती है.इससे जो edit output ननकलता है, 

वो कािी ज्यादा rich और बेहतर होता है| 

AIFF (Audio Interchange File Format)-: ये भी WAV की तरह ही बहुत ही information से भरी 
हुई audio file होती है,िकथ  मसिथ  इतना है की AIFF File Mac system के मलए ज्यादा suitable होती 
है. पर windows based system िें भी AIFF audio file चल जाती है. 

Lossy Compressed Audio Formats 

अगर हिें अपन ेsystem िें audio library, जसेै songs-music जसैी files store करनी है, तो हि हर 
एक audio की uncompressed file save नहीं कर सकत.ेवो इसीमलए, क्सयूंफक uncompressed audio file 

size िें कािी बड़ी होती है. तो उन files को हि compress करत ेहै.Compress करन ेके बाद उनकी 
file size तो बहुत ही कि हो जाती है, पर file convert करत ेवक़्त audio quality और audio 

information भी loss हो जाती है.जजतनी बार आप uncompressed audio file को compress करोगे, 

audio information उतनीही loss होती जाएगी| 

 MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3)-: MP3 ये सबसे common और सबसे popular audio format है, 

हि सभी अपन ेsmartphone या computers िें MP3 audio files ही इस्तिेाल करत ेहै. क्सयूफंक 
उसकी fIle size कािी कि होती है| File size कि होन ेके कारण हि अपनी audio library बढ़ा 
सकत ेहै. हि जजतन ेचाहे उतन ेगाने smartphone िें, computers िें या smart TVs िें store 

कर सकत ेहै| Uncompressed audio fIle िें कुछ ऐसे points होत ेहै, जहााँ audio range हिारे 
सनुन ेके ििता से कािी परे होती है.तो जब उसे compress फकया जाता है, तो information 

loss होन ेके बावजदू भी हि उस audio fIle को बहुत ही अच्छेसे सनु सकत ेहै. 
 AAC (Advanced Audio Coding)-:AAC File Format, MP3 से technically advanced होता है,तो 

जब आप फकसी एक audio File के MP3 और AAC audio formats को compare करत ेहो, तो 
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आपको MP3 के िुकाबले AAC audio file िें अच्छी sound quality सनुन ेमिल जाती है.MP3 के 
सार् सार् AAC भी बहुत ही ज्यादा popular audio format है, जो YouTube, Android, iOS, 

iTunes जसेै platforms पर एक standard audio compression method िानी जाती है| 

 WMA (Windows Media Audio)-: ये Microsoft का बनाया हुआ एक windows based audio 

format है.AAC के जसेै ही ये एक audio format है जो की MP3 से बेहतर perform करता 
है,पर यहााँ problem ये है की, बहुत सारे devices WMA को support नहीं करत|े 

Lossless Compressed Audio Formats 

Lossy compression से बबलकुल अलग, जजसिे compression के बाद भी sound quality loss नहीं 
होती, उसे Lossless Compressed Audio Formats कहत ेहै.पर यहां File size, lossy compressed file 

जजतनी छोटी नहीं होती,ये File size lossy compressed file से 2 से 5 गुना तक बड़ी हो सकती है| 

 FLAC (Free Lossless Audio Codec)-: जबस ेइस audio format का introduction हुआ है, तबसे 
ये एक बहुत ही ज्यादा popular lossless audio format है.सबसे बेहतरीन बात ये है, की FLAC 

audio format िें, original format को 60% तक compress करन ेबाद भी उसका एक single bit 

information भी loss नहीं होती.और उससे भी बेहतरीन बात ये है की ये Format लगभग सभी 
devices को support भी करता है.इसीमलए ज्यादातर लोग इस Format को कािी पसंद करत े
है, क्सयूंफक आपको यहां original uncompressed audio quality मिल जाती है, वो भी कि file 

size िें | 

 ALAC (Apple Lossless Audio Codec)-: जब ये format launch हुआ र्ा, तब ये Apple का अपना 
file format र्ा.पर कुछ सालों बाद Apple न ेइसे royalty-free open source घोवषत कर टदया | 

ये एक बहुत अच्छा audio format है, पर FLAC के comparison िें र्ोड़ा पीछे रह जाता है,पर 
अगर Native Support की बात करें, तो Apple मसिथ  ALAC को ही iTunes और IOS के मलए 
support करता है, ना की FLAC को| 

 साउंि िाइल्स कई तरह की होती हैं, जो अलग-अलग तरह के प्लेबकै आवष्यकताओ ंको 
सपोटथ करत ेहैं| अलग-अलग तरह की साउंि िाइल्स को प्लेबैक करन ेके मलए अलग-अलग 
तरह का सॉफ्टवयेर प्रयोग फकया जाता है| साउंि िाइल्स के प्रकारों को नीच ेके सेक्सशन िें 
बताया जा रहा है| 
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 Audio Interchange File format प्रोप्राइटरी ऑडियो िॉिेट है| जजसे एप्पल न ेिवेलप फकया र्ा| 
यह िॉिेट monaural या िल्टी चनैल सैंपल साउंि को सैंपल रेट्स और सैंपल ररज़ॉल्यूशन 
की 1 रेंज िें स्टोर कर सकता है| इस िाइल टाइप का एक्ससटेंशन है .aif और .ief जब इसे 
PC के सार् प्रयोग फकया जाता है| एक Audio Interchange File format िाइल िें रॉ इनपटु 
िटेा, चनैल सचूना, bit depth, सैंपल रेट और एप्लीकेशन स्पेमसफिक िाटा एररयाज होत ेहैं| यह 
एप्लीकेशन स्पेमसफिक िाटा एररयास िाइल header िैं अलग-अलग तरह के एप्लीकेशसं की 
सचूना को ऐि करती हैं जो वही रहती है यद्यवप िाइल को खोला और अन्य एप्लीकेशन 
द्वारा प्रोसेस फकया जाता है| उदाहरण के मलए, एक िाइल िें ऑडियो िाटा के चनुे हुए िेत्रों 
के बारे िें सचूना हो सकती हैं जजसे ज़िू लेवल ररकॉडििंग के मलए इस्तिेाल फकया जा सकता 
है और जो अन्य एप्लीकेशसं िें प्रयोग नहीं होता है| 

 MIDI (Musical instrument digital interface) MIDI का अर्थ होता है Musical instrument 

digital interface| कंप्यटूर साइंस िें यह एक सीररयल इंटरफेस स्टैंििथ है जो म्यूजजक 
मसरं्सेाइज़र के कनेक्सशन की अनुिनत देता है| सार् ही सार् यह म्यूजजकल instrument और 
कंप्यूटर के कनेक्सशन की भी सुवविा देता है|यह एक मसरं्ेसाइजर इलेक्सट्रॉननक instrument है 
जो हिें मसरं्ेमसस रूप से (कृबत्रि तरीके से) ववमभन्न instrument के साउंि के डिजजटल 
सैंपल्स जनरेट करन ेकी अनिुनत देत ेहैं यह साउंि सैंपल्स उधचत हािथवेयर द्वारा modulate 

फकए जा सकत ेहैं ताफक उनकी लाउि नटे और pitch बदल जाए|MIDI साउंि िाइल्स इवेंट 
की एक मलस्ट स्टोर करती है जो एक स्पेमसफिक स्टेप का वणथन करती हैं| जो एक प्लेबैक 
डिवाइस या साउंि कािथ द्वारा MIDI िाइल िें इवेंट्स द्वारा स्पेशल िाइट साउंि को जनरेट 
करन ेके मलए प्रयोग फकया जाता है| प्लेबैक डिवाइस या साउंि कािथ िें प्रीडििाइंि टास्क होता 
है जो MIDI साउंि िाइल की इवेंट्स के प्रत्येक स्टेप के मलए साउंि जनरेट करता है| MIDI 

साउंि िाइल्स डिजजटल ऑडियो िाइल्स से छोटी होती है| 

 RM (Real Media) ररयल िीडिया ऑडियो िाइल्स स्ट्रीमिगं ऑडियो िाइल्स है जो िाउनलोि 
होन ेके सार् ही सार् प्ले भी की जा सकती हैं| स्ट्रीमिगं ऑडियो िाइल्स ऑडियो का प्लेबैक 
स्टाटथ कर सकत ेहैं| जब प्लेबैक के मलए पयाथप्त िाटा िाउनलोि हो जाता है इस िाइल से 
जो िाइल एक्ससटेंशन पर होता है वह है .ram| 

 AVI (Audio Video interleaved) AVI एक िल्टीिीडिया िाइल िॉिेट है जजसे साउंि और 
िूववगं वपक्सचर को ररसोसथ एंटर चेंज िाइल िॉिेट िैं स्टोर करन ेके मलए प्रयोग फकया जाता 
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है| RIFF को िाइक्रोसॉफ्ट न ेिवेलप फकया र्ा चूफक AVI ऑडियो और वीडियो को एक मसगंल 
फे्रि या टै्रक िैं किेंट करता है| अतः अिूल्य डिस्क स्पेस की बचत होती है और ऑडियो को 
उसके अनुरूप वीडियो के सार् मसकं्रोनाइजेशन िें रखा जा सकता है| AVI िाइस िीडिया 
प्लेयर और वीडियो प्रोिक्सशन प्रोग्राि के द्वारा व्यापक रूप से सपोटथ की जाती है| 

 ASP (Advanced Streaming Format) िाइक्रोसॉफ्ट का ASF एक एक्ससटेंमसवल िाइल िॉिेट 
है जो मसकं्रोनाइज िल्टीिीडिया िाटा को स्टोर करने के मलए डिज़ाइन फकया गया है| यह 
अनेक तरह के नेटवकों और प्रोटोकॉल्स पर िाटा डिलीवरी को सपोटथ करता है और यह 
लोकल प्लेबैक के मलए भी उपयुक्सत होता है| ASF का लक्ष्य होता है इंिस्ट्री के अनरुूप 
िल्टीिीडिया interoperability के मलए एक आदान प्रदान करना प्रत्येक ASF िाइल एक या 
अधिक िीडिया स्ट्रीि से बन ेहोती है िाइल हैिर पूरी िाइल की ववशषेताओ ंको ननिाथररत 
करता है| जजसिें स्ट्रीि स्पेमसफिक गुण भी होत ेहैं| िल्टीिीडिया िाटा जो िाइल हैिर के बाद 
स्टोर होता है| एक ववशषे स्ट्रीि िटेा की डिलीवरी और पे्रजेंटेशन को एक कॉिन टाइप लाइन 
के सार् मसकं्रोनाइज फकया जाता है| 

 MP3 MP3 एक िाइल िॉिेट है जजसिें कंपे्रस डिजजटल ऑडियो को कंप्यटूर पर स्टोर फकया 
जा सकता है| कंपे्रशन का इस्तिेाल करके MP3 िाइल्स अन कंपे्रस हाई क्सवामलटी ऑडियो की 
तुलना िें केवल 1/10th स्पेस ही लेती है|MP3 िॉिेट का नाि MPEG िूववगं वपक्सचर एक्ससपटथ 
ग्रुप से आया है क्सयोंफक यह इसी की तरह से कायथ करता है यह इंटरनेट स्टैंििथ 
ऑगथनाइजेशन और इंटरनेशनल इंजीननयररगं कंसोटटथयि का वफकिं ग ग्रुप है जजन्होंन ेकंपे्रशन 
के मलए इंटरनेशनल स्टैंििथ िवेलप फकए हैं| इसके अलावा इन्होंन ेिीकंपे्रशन प्रोसेमसगं और 
िूववगं वपक्सचसथ के कोििे ररप्रजेंटेशन एव ंउनके कंबीनेशन के मलए भी इंटरनेशनल स्टैंििथ 
िवेलप फकए हैं| MP3 िाइल्स आितौर पर .mp3 एक्ससटेंशन के सार् एंि होती है| यह िाइल्स 
बहुत सी वेबसाइट से िाउनलोि की जा सकती हैं win amp (PC) Mac Amp (Mac) और mkeg 

123 (UNIX) लोकवप्रय MP3 प्लेयसथ हैएक Mp3 िाइल बनान ेके मलए ripper नािक एक 
प्रोग्राि का प्रयोग करके सीिी से मसलेक्सशन लेकर एक हािथ डिस्क पर िालें और एनकोिर 
नािक एक प्रोग्राि का प्रयोग करके इस मसलेक्सशन को एक Mp3 िाइल िें कन्वटथ करें | 

 WAV formएक WAV िाइल ऑडियो िाइल िॉिेट है जजसे संयकु्सत रूप से िाइक्रोसॉफ्ट 
और IBM न ेिवेलप फकया र्ा| WAV साउंि िाइल्स .wav एक्ससटेंशन से एंि होत ेहैं| यह एक 
स्टैंििथ पीसी िाइल िॉिेट बन चुका है जो प्रायः सभी Windows एप्लीकेशसं द्वारा प्ले फकया 
जा सकता है जो साउंि को सपोटथ करत ेहैं| WAV िाइल वास्तववक साउंि को स्टोर करती हैं| 
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जसेै म्यूजजक CD या टेप िें होता है| WAV िाइल्स बहुत बड़ी हो सकती हैं और इनिें 
कंपे्रशन की जरूरत हो सकती है इसके सार् ही uncompressed रॉ ऑडियो िाटा के अलावा 
WAV िाइल िॉिेट िाइल के ड्रसेेस की सखं्या सैंपल रेट और bit depth दोनों को स्टोर कर 
सकत ेहैं| 

 दोस्तों, िुझ ेउम्िीद है की आपको audio formats के बारे िें पयाथप्त जानकारी मिली होगी. तो 
अब हि बात करत ेहै की हिें कौनसा format choose करना है| 

 अगर आप audio को capture और edit करना करत ेहो, तो uncompressed format को choose 

करें,क्सयूंफक यहां आप detailed और information rich audio को बेहतर output िें export कर 
सकत ेहै| 

 अगर आप अपन ेSmartphone िें या फिर Smart Tv पर गान ेसुनत ेहै, तो आप lossless 

format को choose करें,अगर आप music के शौकीन है तो आपने ये बात जरूर notice की 
होगी की, FLAC audio albums, MP3 audio albums से ज्यादा बबकत ेहै,पर यहााँ इस बात का 
ध्यान रर्खएगा की FLAC को MP3 से ज्यादा storage space की जरुरत होती है 

 अगर आपको sound quality की इतनी परवाह नहीं है, आप मसिथ  अपन ेिनोरंजन के मलए 
गान ेसुनत ेहै और आप अपने storage space को बचाये रखना चाहत ेहै, तो आप lossy audio 

compression को choose करें | 
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What is MIDI? 

MIDI (Musical instrument digital interface) एक industry standard electronic communication 

protocol है जो इलेक्सट्रॉननक म्यूजजकल उपकरणों कंप्यटूसथ और अन्य उपकरणों को आपस िें real 

time िें communicate, synchronizes और control करन ेकी ििता देता है| 

MIDI केवल म्यूजजक स्टोर करता है या इसिें ननदेश होत ेहैं जो वास्तववक साउंि िटेा के बदले 
इस्तिेाल होत ेहैं| यह ननदेश साउंि को दोबारा बनान ेके मलए जरूरी नोट्स और सिय अवधि को 
शामिल करत ेहैं क्सयोंफक MIDI िाइल्स िें िाटा की जगह ननदेश होत ेहैं| अतः एक मसरं्सेाइजर की 
आवश्यकता होती है जो उन्हें सनु सकें | MIDI scores बनान ेके मलए एक मसक्सवेंस सॉफ्टवयेर की 
जरूरत होती है| एक MIDI कीबोिथ का प्रयोग म्यूजजकल scores बनाने के मलए होता है| एक MIDI 

साउंि िाइल िें MIDI िसेैज होत ेहैं MIDI िाइल का एक्ससटेंशन .MID होता है| इस िॉिेट का एक 
अन्य रूप है RIFF MIDI िाइल जो .RMI एक्ससटेंशन का प्रयोग करता है|

 

एक स्टैंििथ MIDI िाइल का िॉिेट शरुुआत िें एक हैिर “chunk” को रखता है जो टाइप को 
पररभावषत करता है जजसके पीछे एक या अधिक टै्रक chunks होत ेहैं टाइप 0 िाइल्स सभी टै्रक्सस 
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को एक टै्रक chunk िैं स्टोर करती हैं| टाइप 1 िाइल्स प्रत्येक टै्रक के मलए एक अलग chunk का 
प्रयोग करती हैं जजसिें पहले chunk िें tempo store होता है| 

MIDI िाइल्स जो एडिटटगं के मलए डिस्ट्रीब्यटू की जाती है, वो टाइप 1 िॉिेट िें होती हैं क्सयोंफक 
एक MIDI सीक्सवेंस का प्रयोग करके इन्हें टाइप 0 से टाइप 1 िें कन्वटथ करना बहुत िुजश्कल होता है 
टाइप 2 िाइल जो बहुत कि प्रयोग होती हैं िें बहुत सारे 0 िाइल्स होती हैं| 

आजकल सभी म्यूजजक ररकॉडििंग MIDI डिवाइसेज़ का प्रयोग करती हैं इसके सार्-सार् MIDI का 
प्रयोग हािथवयेर को कंट्रोल करने के मलए भी होता है जजसिें ररकॉडििंग डिवाइसेज और लाइव 
परिॉिेंस उपकरण जसेै स्टेज, लाइट्स और इिेक्सट्स पिैल भी शामिल होत ेहैं| 

बहुत से म्यूजजक िाइल िॉिेट MIDI बाइट स्ट्रीि पर आिाररत होत ेहैं| यह िॉिेट बहुत ही 
कॉन्पैक्सट होत ेहैं| एक िाइल जो 10 kb तक छोटी हो सकती है वह एक पूरे मिनट का म्यूजजक 
प्रस्तुत कर सकत ेहैं| यह िोबाइल िोन, ररगंटोन और कुछ वीडियो गेम्स जसेै एप्लीकेशसं के मलए 
भी कािी लाभदायक होता है| 

वेक्सटर ग्राफिक्सस की तरह MIDI िाइल्स बहुत कॉन्पकै्सट होती हैं लेफकन MIDI िाइल के द्वारा 
उत्पन्न होन ेवाली साउंि Playback डिवाइस पर ननभथर होती है और यह प्रत्येक िशीन की अलग-
अलग होती है| MIDI िाइल्स केवल म्यूजजक ररकॉिथ करने के मलए ही उपयुक्सत होती है इन्हें 
िायलॉग स्टोर करन ेके मलए प्रयोग नहीं फकया जा सकता है| यह डिजजटाइज्ि साउंि िाइल्स की 
तुलना िें एडिट और िैननपलेुट करन ेिें अधिक कटिन होत ेहैं| 
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साउिं ि एडिटटिंग तथा लमकक्ससिंग सॉफ्टवेयि (Sound editing and mixing 

software) 

कुछ उपयोगी साउंि एडिटटगं सॉफ्टवेयर ननम्नमलर्खत हैं- 

 AVS ऑडियो एडिटर (AVS Audio Editor) 

 साउंि िोजथ (Sound Forge) 

AVS ऑडियो एडिटि (AVS Audio Editor) 

AVS ऑडियो एडिटर एक शजक्सतशाली पूणथ ववशषेताओ ंवाला तर्ा सरलता से उपयोग होन े वाला 
डिजजटल ऑडियो एडिटर है| AVS ऑडियो एडिटर व्यवसानययों तर्ा अव्यवसानययों दोनों के मलए 
लाभदायक है| इसको बहुत आसानी से उपयोग कर सकत ेहैं तर्ा यह आपको बबना फकसी परेशानी के 
ववमभन्न प्रकार के ऑपरेशन के कायथ करन ेकी सुवविा देता है| जब आप इस पर कायथ करना शरुू कर 
देंगे तो आप इस प्रोग्राि द्वारा प्रदान की गई सुवविाओं को देख कर आश्चयथचफकत हो जाएंगे| 

आप इस िाटा िैं कोई भी कायथ कर सकत ेहैं जसेै कट, कॉपी, पेस्ट तर्ा िवू अर्ाथत आप उन सभी 
पररचालनों का उपयोग कर सकत ेहैं जजनका प्रयोग आप विथ प्रोसेसर िें टेक्सस्ट पर करत ेहैं| अगर 
आप से कोई गलती हो जाती है तो अनिू बटन को दबाकर आप दोबारा कायथ कर सकत ेहैं| फ्रें िली 
इंटरिेस आपको बहुत सारे पररचालनों को आसानी से पूणथ करने की सुवविा प्रदान करता है| आप इसे 
अपना स्वयं का म्यूजजक, आवाज तर्ा अन्य ऑडियो तत्वों को ररकॉिथ करन ेके मलए उपयोग कर 
सकत ेहैं| आप इसे एडिट तर्ा अन्य ऑडियो अर्वा सगंीतिय भागों के सार् मिला सकत ेहैं इसिें 
ववमभन्न प्रकार के इिेक्सट जोड़ सकत ेहैं तर्ा इसे िास्टर कर सकत ेहैं जजससे इसे सीिी पर बनथ 
कर सकें | आप इसे वल्िथ वाइि वेब पर पोस्ट कर सकत ेहैं अर्वा ईिेल कर सकत ेहैं| AVS ऑडियो 
एडिटर सभी िखु्य ऑडियो िाइल िॉिेट का सिर्थन करता है| AVS ऑडियो एडिटर के पास ववमभन्न 
प्रकार के ऑडियो इिैक्सट्स तर्ा डिवाइस है-Delay, flanger, reverb, phaser, amplify आटद| 

AVS ऑडियो एडिटर को शुरू करने के मलए स्टाटथ िेनू पर जक्सलक करें तर्ा ननम्न चरणों का पालन करें| 

 सबसे पहले All Programs पर जक्सलक करें फिर आप AVS for you पर जक्सलक करें, इसके बाद 
Audio को सेलेक्सट करें और AVS Audio editor पर जक्सलक करें| 
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 ऐसा करन ेपर AVS ऑडियो एडिटर एप्लीकेशन वविंो AVS for you िायलॉग बॉक्सस के सार् 
प्रदमशथत होगी| 

 Continue बटन पर जक्सलक करने से ननम्नमलर्खत बबदं ुप्रदमशथत होगी- 

 

एक नई िाइल बनाने के मलए ननम्नमलर्खत चरणों का पालन करें  

 File Menu पर जाए ंतर्ा New ववकल्प का चयन करें या आप कीबोिथ से ctrl + n का यजू कर 
सकत ेहैं| 

 ऐसा करन ेपर न्य ूिाइल िायलॉग बॉक्सस प्रदमशथत होगा| 

 नई िाइल बनान ेके मलए Ok बटन पर जक्सलक करें इसका डििॉल्ट नाि Unknown होगा| सभी 
नई िाइल का नाि तब तक Unknown रहता है जब तक आप उसे सेव नहीं कर देत ेतर्ा 
उनके मलए कोई नाि ननिाथररत नहीं कर देत|े 

साउंि िोजथ (Sound Forge) 

साउंि िोजथ सॉफ्टवेयर एक शजक्सतशाली पूणथ ववशषेताओं वाला तर्ा आसानी से उपयोग होने वाला 
डिजजटल साउंि एडिटर है| जो असंख्य ऑडियो प्रोिेशनल्स द्वारा उपयोग फकया जाता है साउंि िोजथ 
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सॉफ्टवयेर वीडियो एडिटर नहीं है, फिर भी आप इसिें वीडियो िाइल को अन्य िाइल की तरह खोल 
तर्ा एडिट कर सकत ेहैं तर्ा ऑडियो टे्रक को पररधचत साउंि िोजथ उपकरणों के सार् एडिट कर 
सकत ेहैं| आप िुख्य साउंि िोजथ वविंो से अर्वा प्रत्येक वविंो िें प्ले बार का उपयोग करके ऑडियो 
िाइल को प्रीव्यू कर सकत ेहैं| इसके अनतररक्सत वीडियो प्रीव्यू वविंो आपको वीडियो िाइल को प्रीव्य ू
करन ेकी अनिुनत देता है तर्ा उन्हें बाहरी िॉननटर पर भी भेजन ेकी सुवविा देता है| 

 

साउंि िोजथ Channels Meters प्लेबैक के दौरान Peak Levels को प्रदमशथत करत ेहैं| स्तरों को िॉननटर 
करन ेके मलए तर्ा यह सुननजश्चत करन ेके मलए फक आप की िाइल िें कोई जक्सलवपगं ना आए, 

इसके मलए Meters का उपयोग करें| अगर आपके पास कोई ऐसा ऑडियो डिवाइस हैं जो िल्टीपल 
इनपुट का सिर्थन करता है, तो आप िल्टी चनैल ररकॉडििंग पर कायथ करन ेके मलए साउंि िोजथ का 
उपयोग कर सकत ेहैं| साउंि िोजथ सॉफ्टवयेर ररकॉडििंग के सिय MTC/SMPTE मसकं्रोनाइजेशन भी 
उत्पन्न कर सकता है िाटा का चयन तर्ा कसथर का स्र्ापन अधिकतर एडिटटगं प्रफक्रयाओं के 
िखु्य कायथ है जब आप िाटा का चयन कर लेत ेहैं तो आप कट, कॉपी, पेस्ट, मिक्सस, टट्रि, क्रॉप, ऐि 
डििेक्सट इत्याटद का उपयोग कर सकत ेहैं िाटा को एक वविंो से दसूरी वविंो िें ले जान ेके मलए 
जक्सलपबोिथ का उपयोग कर सकत ेहैं| साउंि िाइल िें होन ेवाले Glitches, clicks, तर्ा surface noise 
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को सिुारने हेतु आप साउंि िोजथ सॉफ्टवयेर का उपयोग कर सकत ेहैं साउंि िोजथ सॉफ्टवयेर 
जावाजस्क्रप्ट, ववजअुल बेमसक जस्क्रप्ट अर्वा सी हेज (C#) का उपयोग करके मलखी गई हैं| 

3D साउंि 

3D साउंि ऑडियो वेब्स को कैप्चर, प्रोसेस तर्ा प्ले करन ेहेतु बईनोरल साउंि मसस्टि का उपयोग 
होता है| 3D साउंि का उद्देश्य सनुने वाले को ऐसा ऑडियो अनभुव देना है फक उसे लगे फक वह 
वास्तववक जीवन है| 3D ररकॉडििंग िानव जसेै िजस्तष्क तर्ा कानों के स्र्ान पर दो िाइक्रोिोंस िाउंट 
करके की जाती है| िाइक्रोिोंस दो चनैल्स के द्वारा सिकामलक रूप से साउंि कैप्चर करत ेहैं तर्ा 
सॉफ्टवयेर ररकॉडििंग को व्यवजस्र्त करता है जजससे फक वह उस सिय के मसग्नल िें बदलाव की 
कॉपी कर सके जब प्रत्येक कान टदिाग को मसग्नल भेजता है इस अविारणा को बायोमिमिकरी 
कहत े हैं 3D ऑडियो हेतु वेंिसथ है – Dolby, 3Dio, Auro, Dysonics, Ossic, Realspace, Sennheiser, 

Visisonics कुछ 3D साउंि सॉफ्टवेयर हैं – NX-3D, DiscDJ 3D. Music Player. 
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